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Minoriin cella
“Fammi vedere
laluna”

TATJANA PORDEVIC

Benevento

“Sono Aquila04

fammivederelaluna”
Unclicoltrele sbarre
diun carcere minorile

TATJANA PORDEVIC
quila04 haaccettatolarichie-
sta di un nuovo giocatore in
un videogioco multiplayer
online, Sitrattadiuno “spara-
tutto”, eidue sconosciuti cercano insie-
me di sconfiggere un esercito di nemi-
ci. Per compiti di questo tipo, cherichie-
dono piti giocatori, sono necessarie coo-
perazione e fiducia. Il primo ostacolo &
superato, estanno elaborandolestrate-
gie per affrontare le missioni successi-
ve. Nel frattempo, i due giocatori, or-
mai diventati amici, si fidano 'uno
dell’altro e iniziano a scambiarsi mes-
saggi che non riguardano solo il video-
gioco. Il nuovo amico di Aquila04 sco-
pre chelui ha 16 anni, che viene dal sud
Italia e chesi trova inun carcere minori-
le. Cosi inizia 'amicizia virtuale tra
dueragazzi, uno fuoriel'altrodentroil
carcere. Le diverse realta di due coeta-
nei che si avvicinano I'una all’altra so-
no il tema del videogioco Fammi vedere
la luna, un progetto dell’Associazione
“Mediterraneo Comune”. L’obiettivo
eraavvicinarela vita dei minorenni nei
carceriailoro coetaneichesonoliberi.

Larieducazione

Gli ospiti dell'Istituto Penale Minorile
(IPM) di Airola, in provincia di Bene-
vento, hanno partecipatoalla program-
mazione e creazione di questo video-
gioco, che si basa sull’interazione tra i
giocatori. Questi possono scegliere tra
diverse opzioni di dialogo disponibili,

e le loro scelte determinano il percorso
del detenuto, portando a vari finali pos-
sibili. «La difficolta principale ¢ stata
quella di agire sul vissuto personale dei
ragazzi cercandodinonparlare diretta-
mente diloro. Abbiamo fatto emergere
molte dinamiche alla base delle loro
scelte cercando di andare all’origine di
ogni azione parlando di fiducia, corag-
gio, empatiaericostruendo le condizio-
nidirelazione conl’altro che influenza-
no questi elementiy, dice Guido Lavor-
gna, coordinatore dei progetti e diretto-
re creativodell’Associazione “Mediter-
raneo Comune”. Questa associazione
nasce nel 2017 a San Salvatore Telesi-
no con l'obiettivo di creare progetti in
un territorio soggetto a spopolamento
e impoverimento e dove c’é una pover
taeducativa legata allamancanzadi op-
portunita e a unascuola che hapochissi-
mi mezzi. La creazione del videogioco
durata due anni, nel 2019 e 2020, e la
partecipazione dei detenuti minorenni
alla sua realizzazione si sono rivelate
unmodellodisuccessoperlalororiedu-
cazione. La qualita delle relazioni tra i
ragazzié migliorata, cosi comela colla-
borazionetraloro e il personale del car-
cere. «Col sostegno dell'impresa socia-
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le “Con i Bambini” siamo riusciti a pro-
grammare delle azioni concrete di pro-
gettazione condivisa senza avere una
strada gia definita. I destinatari delle
azioni erano gli adolescenti e noi vole-
vamo realizzare un videogioco con l'o-
biettivo di creare uno strumento orien-
tato al superamento dei pregiudizi nei

confronti dei detenuti», dice Lavorgna.
«Il principio era quello di voler facilita-
re I'attraversamento di quella linea di
confine conunostrumento digitaley.

Lapunizione, I'unica misura

Questo progetto ha reso la vita quoti-
diana in carcere pill interessante. Una
giornata tipica presso il centro di Airo-
lainizia conlasvegliaalle 7.30, seguita
dalla colazione e dai lavori di routine.
Poi iniziano le attivita scolastiche e al-
ternative, con una pausa per il pranzo,

seguitadal ripristinodei corsi edelle at-
tivitaalle 14.30. Alle 17 & previstaun’o-
radipasseggiataall’aperto, spessodedi-
cataaattivita sportive. Dopo cena, i de-
tenuti ritornano nelle loro celle, dove &
consentito guardare la televisione con
una selezione limitata di programmi.
«lldiritto al giocoeal divertimentonon
e affatto considerato come parte inte-
grante di un metodo educativo. Pur-
troppo, la punizione & ancora il princi-
pale strumento educativo nei centri di
detenzione per minori», spiega Raffael-

laVitelli, direttrice del programma edu-
cativo di “Mediterraneo Comune” .La
maggior parte dei ragazzi nel centro di
Airolahatrail4eil6annie proviene
da famiglie con situazioni complesse,
spesso caratterizzate da genitori coin-
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Ainizio 2024 sonocirca500idete-  Altroeffettodel decreto volutolo
nutinelle carceriminoriliitaliane:
mai cositantidadiecianni. Gliin-
gressisono stati835nel2021,e
1.143nel 2023. Iragazziinlpmin
misuracautelare erano 340 nelgen-  del 37,4% in un soloanno». Lafa-
naio2024 e 243unannoprima,uno  scia il e
degli effetti del decreto Caivano

Unacella dell'Istituto penitenziario minorile di Airola, inprovincia di Benevento

volti in problemi legali. «Sono ragazzi
chehannoavuto poche occasionidigio-
carenella vitanaggiunge Vitelli.

Internet, il tabu
I minori che hanno partecipato a que-
sto progetto, insieme ai creatori del vi-

deogioco Guido Lavorgna e Raffaella
Vitelli della societa Scostumat, lo han-
no concepito per i loro coetanei, con
un’eta compresatrai12eil5anni.L'o-
biettivo eraaiutare gliadolescentilibe-
ri a superare i pregiudizi verso i loro
coetanei incarcerati. Nei centri di de-
tenzione minorile, non & consentito
possedere strumenti di comunicazione
con l'esterno. Questa regola tuttavia
nonsempreimpedisce I'introduzioneil-
legale di dispositivi digitali, fenomeno
di cui si sentono spesso raccontare sto-
rie. Con il progetto Fammi Vedere la Lu-
na, i volontari dell’associazione Medi-
terraneo Comune hanno propostol’ac-
quisto di tablet e hanno organizzato in-
contri per introdurre I'utilizzo di appli-
cazioni anche solo per manipolare le
immagini. Questa cosa ha destato mol-
to interesse tra i ragazzi.«Se ad esem-
pio un ragazzo passa tre anni della sua
adolescenza in detenzione, quando
uscira sara ancora piit escluso perché
avra rallentato la sua alfabetizzazione
digitale», spiega Lavorgna.

L'uso libero di Internet € consentito
solo agli insegnanti, mentre in poche
carceri in Italia i minori possono even-
tualmente visitare solo alcuni siti web.
Nella maggior parte delle carceri per
minorenni, per il collegamento con il
mondo esternosi utilizza il telefono fis-
so, e questo per dieci minuti alla setti-

Il ventesimo rapporto di Antigone

2] 3]

scorso anodal governoMeloni <&
lanotevole crescitadegliingressi
inlpm perviolazione dellalegge

9!

quellaﬁai169i'17an;|irdieté allesole donne

Ireati controla personasonoil
22,7%deireatia caricodichientra
inunlstituto penitenziario minori-
lez peril 55,2%si trattadireati con-
suglistupefacenti, conunaumento  troil patrimonio, il furto su tutti (il
63,9% se si guardaai soli stranieri,
iri i170,2% sesiguarda

mana, secondo una norma del 1970.
Orain programmac’é una propostasul-
la quale i volontari dell’associazione
Mediterraneo Comune stanno lavoran-
do con un gruppo multidisciplinare
che vede coinvolte alcune universita.
L’ideaédi creare unmodello di comuni-
cazione digitale interno al carcere, ov-
vero un social network interno per au-
mentare la capacita di comunicazione
traidetenutie tuttoil personale.

Detenuti minorenniin aumento

Secondo un rapporto dell’associazione
Antigone, che si occupa della tutela dei
diritti delle persone detenute, a inizio
2024 i detenuti nelle carceri minorili
italiane sono circa 500, numero che
non si raggiungeva da oltre dieci anni.
1l gruppo di eta pilt rappresentato &
quellotrail6eil7 anni, macisonoan-
chequelliancor piti giovani. Ma conlo-
1o, in questi centri ci sono anche quelli
trai 18 e i 25 anni di eta, che stanno
scontando una pena detentiva: perso-
ne entrate quando erano minorenni e
che, acausa dellamancanzadi postine-
gli altri carceri, vi sono rimaste. Il rap-
portodice che questo aumento & un pri-
mo effettodel “decreto Caivano” appro-
vatol'anno scorso. Mentrelalegislazio-
ne sulla delinquenza minorile diventa
sempre piu severa, secondo 'associa-
zione “Mediterraneo” & essenziale con-
centrarsi su progetti educativi che con-
sentano ai giovani detenuti di formarsi
ereintegrarsinellasocieta. —
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Realizzareil gioco & stato un successo educativo e ha fornito airagazzi competenze digitali utili aricostruirsi un futuro
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.
Unadelle copertine del videogioco "Fammivedere la luna”: un progetto creativorealizzato dall'associazione Mediterraneo Comune in collaborazione con altre realta
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