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GRAZIE ALLA COMUNITARIA |afamiglia non poteva permettersi le spese sportive

Il progetto ImPatto Digitale
e nato per il contrasto alla
poverta minorile, affinché
tuttiiragazzi possano
avere le stesse opportunita

di Laura Gozzini

mm Alinaha 12 anni, vive aLodi, e
il suo sogno era giocare a pallavolo.
Per i genitori perd, con quattro figli
tral’anno e mezzo e itredici anni
da crescere, fare entrare nelle spe-
se anche un corso di pallavolo era
insostenibile. E quel sogno sarebbe
rimasto probabilmente in un cas-
setto, se non fosse accadutol'im-
prevedibile. E successo grazie a
una cartolina consegnata a scuola,
del progetto ImPatto Digitale coor-
dinato dalla Fondazione Comunita-
ria della Provincia di Lodi e nato su
impulso di Fondazione Cariplo e

Per una 12enne
la pallavolo
diventa realta

con la Fondazione

dell'Tmpresasociale Con i Bambini
nell'ambito del Fondo per il contra-
sto alla poverta educativaminorile.
I genitori di Alina (nome di fanta-
sia), infatti, hanno presentato do-
manda per due computer da usare
acasa, e 'educatrice Laura Tocci,
nel consegnarglieli, ha scopertola
passione della loro figlia, dandosi
da fare perché potesse viverla. «E
stato del tutto casuale - racconta
il padre di Alina - Sapevamo che si
poteva provare con le squadre de-
gli oratori, ma non avevamo con-
tatti, poi Laura ci ha detto che po-
teva ajutarci e ha trovato la via».
Grazie al suo interessamento e a
quello di Ramona Negri, di ImPatto
Digitale, Alina é stata convocata
dall'allenatore, che I'ha seguita
passo passo, dandole i primi rudi-
menti. Poi la differenza I'ha fatta
lei, partecipando agli allenamenti
e seguendo le compagne alle parti-

d - d

te, fino a fine campionato quando
ha potuto entrare in campo e fare
la sua parte. «Giocare a pallavolo
mi piace, perché & divertente e poi
éun gioco di squadra, mi fa sentire
parte diun gruppo e mirende feli-
ce» spiega la ragazzina, confer-
mando che il suo era tutt'altro che
un capriccio, ma amore per questo
sport che le regala gioia. Se poi si
scoprira un talento, avra davanti
a sé tutto il tempo per coltivarlo.
Ma se anche non lo fosse, é nel sal-
tare, giocare, sudare e divertirsiin-
sieme alle compagne, la sua vitto-
ria pil1 grande. E tutto cid grazie ad
ImPatto Digitale, un progetto pen-
sato per dare a famiglie e ragazzi
svantaggiati, le stesse possibilita
di studio e apprendimento dichi &
pitt fortunato. «Grazie al computer
le mie figlie hanno acquistato di-
mestichezza per gestire vari pro-
grammi e fare presentazioni e han-

no ottenuto anche buoni risultati
scolastici» conclude il padre, orgo-
glioso. Durante la pandemia in casa
c’erasolo quello del papa. Orail di-
vario digitale é stato cancellato.E
il sogno di Alina realizzato. m

Glocare e divertente
e poi e un gioco di
squadra, mi fa sentire

parte di un gruppo
e mi rende felice

Una partita di pallavolo Foto da Pixabay
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